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Bruk figurene pa bildene, ga igjennom formene med barna i forkant

Eventyret leses av en voksen, og dramatiseres av barn og lekne voksne. La barna utfgre
handlingene som beskrives i eventyret.

(bruk gjerne tallkortene, f.eks. ved a gi ENdre 1-kortet, TOne 2-kortet etc.)

Det var en gang 10 gode venner, som het ENdre, TOne, TREvor, FIRense,
FElicia, SElda, SYVert, ATTo, NIna og TIna. De bodde i en hage full av steiner
i alle fasonger. Endre og Tone likte a leke pa hver sin side av Pyramiden, Trevor
og Firense satt ofte oppa Sylinderen, Felicia og Selda holdt hender rundt Kula
mens Syvert og Atto gjerne likte & std p& Kuben. Nina og Tina klarte ikke &
bestemme seg, og lap i 8-tall mellom figurene.

En dag skjedde det noe trist i hagen deres. Vennene kranglet om hvilken form
som var viktigst, og ingen ville gi seg. Plutselig begynte alle formene & bevege
seg, og vennene ble kjemperedde. "Hjelp! La 0ss samle 0ss i en ring rundt
Kjegla!” De holdt sammen béde tett og lenge, mens alle figurene, bade
Pyramiden, Oktaederet, Sylinderen, Kuben og Kula danset rundt dem.

”Jeg har en god ide!”, sa Atto, la oss skli igjennom tidsmaskinen, sa alt blir som
far igjen, og vi kan bli venner! Alle lgp pa en lang rekke opp de 2 store
trappetrinnene, gjennom tunnelen og ned sklia! Vel nede, fant alle vennene
tilbake til favorittsteinene sine. Nina og Tina la magene sine pa oktaederet, og
hele den magiske hagen roet seg. Etter denne dagen var det alltid jubel og glede
I den magiske hagen, for de visste at alle formene er like viktige!

1-2-3-HURRA 4-5-6-HURRA 7-8-9-HURRA — HURRA, HURRA, HURRA!!!
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